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COME SI GIOCA
MODALITA DI GIOCO, SALDO E MONTEPREMI
Puoi giocare in modalita DEMO o REALE.

In modalitd Demo, giochi esclusivamente per divertirti e accumulare punti. In modalita reale, giochi con
denaro vero proveniente dal tuo saldo.

In modalita Demo o Reale, il tuo saldo € indicato nel campo del SALDO.
La tua vincita attuale € indicata nella TABELLA DEI PAGAMENTI posta sopra i rulli, mentre la somma
delle vincite da te accumulate € mostrata nel campo del MONTEPREMI (fa eccezione la Vincita

Immediata, che viene accreditata direttamente sul tuo saldo). Premi "RISCUOTI" per trasferire le tue
vincite dal Montepremi al Saldo.

PIAZZARE LE PUNTATE

L'importo della tua puntata é indicato nella casella PUNTATA,; per impostarne il valore, utilizza i pulsanti
"-" e "+" disponibili nella casella PUNTATA.

L'importo della puntata puo essere modificato solo quando il Montepremi non mostra alcun valore.

GIRO CONTINUO

Tieni premuto il pulsante GIRA per il giro continuo. Lasciala per interrompere.

Quando il GIRO CONTINUO e attivo, vengono saltate alcune animazioni e alcuni suoni di vincita, i rulli
girano piu velocemente e i risultati sono mostrati in anticipo.

FUNZIONI DI GIOCO

Gira/Interrompi.
In alternativa, utilizza la barra spaziatrice.

consente di accedere a impostazioni di gioco, guida e tabella dei pagamenti.
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TABELLA DEI PAGAMENTI E PREMI

Il gioco dispone di 1 rullo.
La tabella dei pagamenti € mostrata al di sopra del rullo.
I MONTEPREMI mostra I'importo totale delle vincite.

| simboli vincenti aumentano il Montepremi di un importo pari alla vincita, sulla base della tabella dei
pagamenti.

Ogni volta che i simboli moltiplicatori del montepremi (da x2, x3, x5, x10, x20 o x50) si fermano sul rullo,
il montepremi viene aumentato in base al valore ottenuto.

Premendo "RISCUOTI", il denaro del montepremi viene trasferito al saldo e il montepremi viene
azzerato.

Un round di gioco ha inizio quando il giocatore preme "Gira" e prosegue se dei simboli vincenti si
fermano sul rullo, contribuendo al montepremi. Il round di gioco termina quando il giocatore riscuote |l
montepremi o quando il simbolo Teschio si ferma sul rullo, azzerando il montepremi.

Ogni volta che il simbolo della Vincita Immediata si ferma sul rullo, viene assegnato l'importo del
montepremi. Il valore della Vincita Immediata non viene sommato al montepremi ed & aggiunto
direttamente al saldo.

La vincita massima del gioco & pari a 10000 moltiplicato per la MONETA puntata.

Una volta che il montepremi ha raggiunto l'importo massimo della vincita, viene automaticamente
riscosso e il giocatore riceve il premio piu alto del gioco.

POLITICA SULLE DISCONNESSIONI

NOTA SULLE DISCONNESSIONI

Se ti disconnetti da Internet durante la partita, effettua nuovamente l'accesso al casind. Una volta
riaperto il gioco, potrai riprendere la partita dal punto in cui era stata interrotta.

NOTA SUI MALFUNZIONAMENTI

I malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate.
L'RTP (ritorno al giocatore) medio & compreso tra 92 e 96.5% in base alla strategia dell'utente.

Il premio massimo di un singolo round di gioco é limitato al limite massimo di vincita del casino o a
10000 x la MONETA puntata. Se le combinazioni vincenti superano uno di questi valori, la vincita totale
sara limitata a tale valore e pagata.

Tabella vincite
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TABELLA DEI PAGAMENTI

ASSEGNA L'IMPORTO DEL
IL TESCHIO AZZERA IL
MONTEPREMI QUANDO S| FERMA
INTERAMENTE SUI RULLI. MONTEPREMI.

0 20 608

AUMENTANO IL VALORE DEL MONTEPREMI DI 2X, 3X,
5X, 10X, 20X O 50X

&M=

1

1 SIMBOLI DEL PREMIO MOLTIPLICANO L'IMPORTO
DELLA PUNTATA PER IL VALORE INDICATO. L'IMPORTO
TOTALE VIENE AGGIUNTO AL MONTEPREMI.
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